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L'ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE “G.ARPINO” DI SOMMARIVA DEL BOSCO E’ BENEFICIARIO DEL FINANZIAMENTO PER LA
REALIZZAZIONE DEL SEGUENTE PROGETTO SELEZIONATO NELL’AMBITO DEL PROGRAMMA OPERATIVO NAZIONALE 2014 - 2020

PON FSE 2014/2020
SVILUPPO DEL PENSIERO LOGICO E COMPUTAZIONALE E DELLA CREATIVITA’ DIGITALE E
DELLE COMPETENZE DI “CITTADINANZA DIGITALE"

Autorizzazione progetto codice: 10.2.2A-FdRPOC-PI-2018-80 CUP N. H27117000820007

Nome Progetto: CODING AROUND US: MUSIC, ART AND SOCIAL ENVIROMENTAL

Sotto azione Codice Identificativo Progetto Titolo Modulo Importo Importo complessivo
autorizzato autorizzato

10.2.2A-FdRPOC-PI-2018-80 Blocchi e percorsi logici €5.082,00
10.2.2A-FdRPOC-PI-2018-80 Attivita unplugged e uso di Scratch con RIC e ICLA €6.482,00

10.2.2A € 24.528,00
10.2.2A-FdRPOC-PI-2018-80 Teatro digitale €6.482,00
10.2.2A-FdRPOC-PI-2018-80 Tecnologie Musica e Video per superare bullismo e €6.482,00

cyber bullismo negli ambienti scolastici



http://www.istitutogiovanniarpino.edu.it/

Ciao ! Vuoi imparare ad usare Robot, Lego, per
creare percorst logici e giochi di squadra?

Iscriviti al “Pon Competenza digitale”

entro il 1 febbraio.
Moduli in segreteria e sul sito scolastico.




Unplugged

Modulo 19

Attivita di UNPLUGGED
VI, For al1 ages

Costruzione di algoritmi

Coding

Coding.
Dove: Ceresole d’Alba

Quando: Maggio-Giugno-Luglio 2019

e Vuoi scoprire il fascino del pensiero computazionale?
e Vuoiimparare a costruire algoritmi?
e Vuoi scoprire il mondo del digitale?

Iscriviti al PON competenza digitale modulo 19 entro il 1 febbraio 2019



10i trasformare delle foto in un ?“..‘  §

N

0| scoprire come si realizza un filmato?

srare ad usare le nuove tecnologie per creare uh v

Vuoi diventare regista e scenografo?

PON 20 — TEATRO DIGITALE

Tutti i VENERDI’ di GIUGNO e i
GIOVEDV di LUGLIO 15-18

piu l'incontro conclusivo
EDI’ 4 LUGLIO 15-18
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Ciao ! Vuoi divertirti imparando a usare
robot per fare musica, giocare con la robotica
educativa e creare un video
per sconfiggere il Bullismo?
Iscriviti al Pon Competenza digitale
entro il 1 febbraio.
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